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Programa de Formacion

El programa del Curso Internacional de Formacién en UX For Teachers es el segundo resultado
del proyecto. Es un documento independiente desarrollado en inglés para servir como guia
para organizar rutas de formacién destinadas a equipar a los profesores de secundaria con
competencias digitales y pedagdégicas necesarias para crear y evaluar entornos y materiales
digitales. El programa consiste en un curso de 5 dias e incluye unidades de aprendizaje y
resultados de aprendizaje asociados con cada unidad, duracion, lista de contenidos, métodos y
herramientas. Cubre los siguientes temas:
- El Valor Ahadido Del Disefio UX
- Coémo Utilizar La Herramienta De Evaluacion UX For Teachers
- Cémo Mejorar Los Materiales Y Entornos Educativos Digitales

Unidad 1

Titulo El Valor Ahhadido Del Diseiio UX

Objetivos de e Comprender los principales conceptos de
la Metodologia de Disefio UX;

e Entender como la Metodologia de Disefio
UX puede apoyar la didactica

aprendizaje

Dia
e Principales conceptos de la Metodologia
de Disefio de Experiencia de Usuario
(breve historia, propésito, metodologias,

Descripcién de la beneficios, etc.) o
. e UX en Educacion: como los principios de

unidad Iy o .

Disefio de Experiencia de Usuario pueden
mejorar la educacion.

e Actividad Préctica: se pedird a los
profesores que expliquen el método de
Disefio de Experiencia de Usuario de
manera resumida.
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Titulo

Como Utilizar La Herramienta De
Evaluacion UX Para Profesores

Objetivos de
aprendizaje

e Comprender la importancia de las
recomendaciones para profesores
creadas con la herramienta de
evaluacion;

e Ser capaz de utilizar la herramienta de
evaluacion y evaluar la experiencia de
usuario de los estudiantes

Descripcion de la
unidad

Dia 2:

e UX FOR TEACHERS Herramienta de
evaluaciéon: Recomendaciones para
profesores y cdmo utilizar la herramienta
de evaluacidn en la préctica.

Dia 3:

e Actividad Practica: Autoevaluacion de
materiales educativos digitales. Actividad
prdctica opcional: distribuir el cuestionario
a los estudiantes (el valor aiadido puede
ser entender la diferencia entre las
percepciones de los profesores y los
estudiantes).
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Unidad 3

Como Mejorar Los Materiales Y

Titulo . . .
Entornos Educativos Digitales

Objetivo de e Ser capaz de mejorar los materiales y el
aprendizaje entorno educativos basdndose en los
conceptos del disefio UX.

Dia 4:
¢ Aplicacion de los principios de disefio UX
para mejorar experiencias de aprendizaje
L atractivas y efectivas que potencien los
Descripcion de la resultados de los estudiantes y las
unidad interacciones entre profesores y alumnos.

Dia 5:
e Actividad Préctica: mejora de los
materiales evaluados en la Unidad 2 y
Reflexion Final.




